
Jokerbenutzung

B
e

n
u
tz

e
re

in
g
a
b
e
n

Frageauswertung

Frageanforderung

Autorisierung

Nickvergabe

Neue oder 

aktuelle Frage 

anfordern

Handybenutzer 

autorisiert sich bei 

Euroquiz mit 

msisdn+Customer

Id+QuizId

QuizId gibt es für 

diese CustomerId

?

n

j

n

MsIsdn wurde 

übergeben?

Aktuelles Konto 

wird mit Msisdn 

geladen

j

Frage-

Zeiger 

steht auf 

Anfang

QuizSessionId (QSID) 

wird für die Session 

erzeugt und ist jeweils 

für x Min. gültig bis 

zum nächsten 

Antwort-/Jokerklick

QSID 

gültig?

n

Client

Server

Resultat=Session 

ausgelaufen

Session ausgelaufen

Gibt’s MsIsdn schon?

j

Neues Konto wird 

mit Msisdn erstellt

n

Resultat=vorh. 

Konto (C)

Resultat=neues 

Konto (D)

n

Resultat=MsIsdn 

fehlt (B)

Resultat=falsche 

Angabe QuizId/

CustomerId (A)

Resultat ?

(A)/(B)

Meldung: lt. (A)/(B)

Spiel starten

vorh. Konto

Benutzer 

will Nick 

vergeben

?

neues Konto

n

Nickname wird 

im Konto 

gespeichert
j

Resultat: Nick 

OK

Resultat: Nick 

vorh.

Nick bereits 

vorhanden?

n

j

Resultat ?
Nick OK

Nick vorh

Meldung: Nick schon 

vorh.
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Eingangs-Schnittstellen

Nickname 

suchen jj

Ausgangs-Schnittstellen

Benutzer 

hat Nick 

schon 

vergeben

?

n

j

Resultat=Alle 

Fragen durch

Neue Frage 

wird generiertj
Alle Fragen 

durch?

j

Generierun

gszeit in 

QSID 

merken

n

Resultat=Frage+A

ntworten

j

Resultat ?
Meldung: Alle Fragen 

fertig

Alle Fragen durch

Frage + Antworten 

werden angezeigt, 

warten auf 

Benutzereingabe

Frage+Antworten

Benutzer 

beantwortet

Benutzer benutzt 

AntwortWegJoker

AWJ

Benutzer benutzt 

NeueFrageJoker

ÜSJ

Antwort an den 

Server schicken

Verbrauch AWJ 

an Server 

schicken

Verbrauch NFJ an 

Server schicken

QSID 

gültig?

Resultat=Session 

ausgelaufen

n

NFJ schon 

benutzt?

Ist noch eine 

neue Frage 

vorhanden?

j

n

Resultat=aktuelle 

Frage mit aktuellen 

Antworten

Resultat=neue Frage 

kann angefordert 

werden

Server speichert 

NSJ-Versuch in 

QSID,

j

AWJ schon 

benutzt?

Server speichert 

AWJ-Versuch in 

QSID, aus 

aktueller Frage 

eine falsche 

Antwort raus

n

j

Resultat=aktuelle 

Frage minus einer 

falschen Antwort

n

j

Server speichert 

Antwort und 

Antwortversuch in 

QSID und liefert 

Ergebnis

Resultat ?

1

2

3

Session ausgelaufen

Neue Frage anfordern

2

1

Aktuelle Frage anzeigen

3

Aktuelle Frage Minus einer Antwort

Meldung:Antwort ist 

falsch, neuer Versuch

Nickvergabe
Nick 

wurde 

schon 

angegebe

n?

n

Benutzer 

will Nick 

angeben?
j

j n

Meldung:Spielende

Resultat ?Nick OK

Nick vorh

Meldung:Nick ist vorh.

Ende

Client

QSID 

gültig? j

Resultat: 

Session ausgel.

n

Session ausgelaufen

Konto 

hat 

schon 

Nick?

j

n

Frage schon in 

Antwortwartest

ellung? n

Alte nicht beantwortete Frage zurück, 

wenn dafür d. AWJ benutzt wurde, eine Antwort raus,

+ wenn dafür d. UFJ benutzt wurde, Statistik ausliefern

j

Antwort ok?
n

Antwort 

innerhalb 

Bonuszeit?

+Zeitbonus in 

QSID 

schreiben

j

nAntwort-

score in 

QSID 

schreiben

Hat Frage 

einen 

zusätzlichen 

Masterbonus

?

+Masterbonus 

in QSID 

schreiben

j

j

Resultat=Antwort 

ist fehlerhaft, kein 

neuer Versuch

Resultat=Antwort 

ist OK, neue Frage 

kann angefordert 

werden

n

Gibt es noch 

globale 

verbleibende 

Fehlversuche?

Fehlversuch wird 

gespeichert in 

QSID

n

Resultat=Antwort 

ist fehlerhaft, es 

verbleiben noch x 

Versuche

j

Resultat ?

QSID 

gültig?

Resultat=Session 

ausgelaufen

n

Session ausgelaufen

Neues 

Spiel?

n

j

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Session ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

QSID-

Zeitstemp

el setzen

QSID-

Zeitstemp

el setzen

QSID-

Zeitstemp

el setzen

QSID-

Zeitstemp

el setzen

j

Zeitstempel

Resultat ?

Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Session ausgelaufen

QSID 

gültig?

Resultat=Session 

ausgelaufen

n

QSID-

Zeitstempel 

hochsetzen

j

Resultat=OK

Zeitspempel für 

QSID hochsetzen

OK

Benutzer benutzt 

UmfrageJoker

UFJ

Verbrauch UFJ an 

Server schicken

UFJ schon 

benutzt?

j

n

Server speichert 

UFJ-Versuch in 

QSID, zur 

aktuellen Frage 

werden zu den 

Antworten 

statistische Werte 

geliefert, welche 

der verbleibenden 

Antworten wieviel 

gewählt wurden

Resultat=aktuelle 

Frage+ aktuelle 

Antworten + Statistik

4

4

Aktuelle Frage anzeigen mit Statistik

Für die Statistik wird 

der Wert + eine 

Grafik geliefert

8
0
%

8
0
%

6
0
%

6
0
%

Für die Statistik wird 

der Wert + eine 

Grafik geliefert

8
0
%

6
0
%

Nickname wird pro 

Quiz vergeben

Feste Punktezahl pro 

Frage

(X sek.-

Antwort

zeit 

sek.) * 

Y feste 

Bonusp

unkte 

pro 

Frage

Zustimmung 

Handybenutzer 

für die 

Ermittlung der 

msIsdn 

einholen

Konfig

Konfig

Konfig

Antwort OKMeldung:Antwort ist 

falsch, Ende

Dialog2

Meldung:Antwort ist 

falsch, Ende

Dialog2

Dialog2Dialog2 Dialog1

Statistik anfordern

Aktuelle Statistik
Antwort ist OK

Dialog1

Antwort ist OK

Dialog1

Resultat ?
Meldung: Session 

ausgelaufen

Meldung: Session 

ausgelaufen

Session ausgelaufen

OK

QSID 

gültig?

Resultat=Session 

ausgelaufen

Resultat=OK

n

Daten für den aktuellen Stand der Fragen/

Antworten für die QSID werden 

zusammengesammelt, aktuellen Zeiger 

anzeigem

j

Gesamtpunktzahl,

Punktzahl pro Frage

Zeit gesamt,

Zeit pro Frage

Plazierung

Fragen nach Zufall 

oder per def. Liste 

Konfig

Komplett

stat. ?

n

Daten für die HighScore werden noch 

zusätzlich zurückgeliefert

j

Dialog3

Highscrores anzeigen

Dialog3

Highscrores anzeigen

Dialog3

Aktuelle Statistik

Komplette Statistik abrufen

Fragen 

personalisieren 

entspr. Nick

Quiz 

kann 

ohne 

MsIsdn 

gespielt 

werden?

n

j
Konfig Es wird eine 

anonyme 

MsIsdn 

erstellt

n

Resultat=aktuelle 

Frage mit aktuellen 

Antworten/Wechsel 

n. möglich

5

5
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